Pipalumi / La cloche du port a disparu

La cloche du port a disparu

Une aventure pour Alex

Age : 6-8 | Francais | Six énigmes

Lire cette histoire a voix haute

La capitaine Nell attend les bateaux dans le brouillard. Mais la cloche du
port a disparu ! Une mouette a emporté les objets brillants pour décorer
son nid. Aide Nell a retrouver la cloche en suivant six indices.

Cet apercu n’est pas un jeu complet. Un adulte doit préparer tout le parcours avant de
jouer.

Apercu : histoire et deux énigmes. Jeu complet aprés achat.



Pipalumi / Six énigmes

1. Au bord du quai

Alex, La mouette laisse tomber un premier message. Nell te demande de le lire avec
elle.

Montre ta téte. Que peux-tu mettre dessus pour protéger tes yeux du soleil ?

Cherche cet objet. La carte suivante s’y trouve ; la derniére réponse méne au trésor.

Les codes utilisent A-Z, sans espaces ni accents.

2. La voile froissée

Un ruban dépasse de la voile. Un autre message y est attaché. La mouette veut vous
aider.

Remets les lettres dans I'ordre. Vérifie ton mot avec la devinette.
ULEECILR

Fais semblant de manger de la soupe. Quel couvert a un manche et un petit
creux ?

Cherche cet objet. La carte suivante s’y trouve ; la derniére réponse méne au trésor.

Les codes utilisent A-Z, sans espaces ni accents.

Apercu : histoire et deux énigmes. Jeu complet aprés achat.



